מטרה ודרך:
פעולת שלושה שלבים:
1. השתתפות חניכים אקטיבית(פעילותית).
2. השתתפות חניכים בכתיבה ותכנון.
3. העברת המדריך.
חלק א':
פעילות א'
מעגל בו כולם אוחזים ידיים והפנים כלפי חוץ(ולא כלפי מרכז המעגל)-המטרה:להגיע למצב שכולם עם הפנים אל תוך המעגל.
פעילות ב'- מתמשכת על כל הפעולה
לגנוב ולקחת בחשאי חפץ שיביא המדריך איתו בלי שישים לב. בסוף הפעולה על המדריך לנסות לגלות את החפץ שנלקח ממנו. עליהם לתכנן את הגניבה כך שלכולם יהיה בה חלק.
פעילות ג'
משחק של שתי קבוצות אחת נגד השניה(אולי בסגנון הדגל אבל עם מגבלה מסוימת,כגון: צעדים מוגבלים ותורות) המצריך תכנון.
חלק ב':
פעילות א'
המדריך מכין רשימת מטרות לבחירה (עדיף מטרות בעלות חשיבות,כגון: דרכים להגנה על ישובים מתקיפות,בין פיזיות ובין תקשורתיות לדוג' ע"י תעמולה והדרכים הנדרשות כדי לבצע את אותה התעמולה). כל חניך בוחר מטרה מסוימת וצריך לכתוב בקצרה את הדרך שלו לבצע אותה,עת הדברים והאמצעים בהם השתמש,הקשרים שניצל וכו'. אפשרי וכדאי ששניים יבחרו את אותה המטרה(אפשר להקטין את הרשימה שיהיו פחות מטרות מחניכים). ניתן לעשות בסוף הצבעה לרעיון הכי יצירתי. הדרכים לא חייבות להיות אפשריות אך כדאי שיהיו מציאותיות.
חלק ג':
דיון ללא הסבר מקדים על הביטויים: "המטרה מקדשת את האמצעים" או "האמצעים מקדשים את המטרה"?
הסבר:                                                                                                                         האם גודל המטרה וחשיבותה מהוות סיבה ל"הקרבת קורבנות" וקידוש דברים(כמו קידוש ה')?       האם עליונות המטרה מהווה סיבה טובה להשתמש בכל דרך בלי אבחנה אם טוב אם רע?                                              האם המטרה יכולה להיות סיבה מספיק טובה כדי לבצע מעשים לא ראויים ובעצם היא "מכשירה ומצדיקה אותם?
או, הדרך בה הולכים והאמצעים בהם משתמשים כדי להשיג ולהגיע למטרה, הם מייחדים את המטרה ומעלים את חשיבותה ומוסיפים עליה? אם כן, אם נעשה משעים לא ראויים, אפילו קצת, אנחנו גורעים מהמטרה ומחשיבותה.
דיון נוסף לאחר ההסבר. מה האמרה הנכונה? האם יש כזו? אם כן,איזו תוצאות יש לה (נפק"מ בין הביטויים. לדוג': לפי הביטוי השני,לא נשתמש בכל אמצעי כדי להשיג את מטרתנו)?
הרחבה:
חלק א':
פעילות ג'
שילוב בין "פינוקיו" ל"הדגל". מחלקים את החניכים לשתי קבוצות. ההתקדמות במשחק עובדת בתורות.ישנם צעדים מוגבלים לכל קבוצה בכול תור. בכול תור רשאית הקבוצה להחליט אילו שחקנים יזוזו וכמה מתוך מספר הצעדים המותר הם יעשו.
ניתן לקבוע כי בכול תור מותר לעשות שני צעדים. בחצי העצמי יהיה מותר לאותו שחקן לבצע את שניהם ובחצי היריב יהיה מותר לו לבצע רק צעד אחד,את השני יבצע שחקן אחר בחצי העצמי או בחצי של היריב (תלוי במקומו).
תפיסת שחקן אפשרית רק בחצי העצמי בדריכה על רגלו של היריב ובתור התוקף בלבד. לשחקן (הנתפס) מותר לנסות לברוח מהתפיסה (כמו במשחק פינוקיו). הוא יכול,לדוג', לנצל את ניסיון התפיסה שלו להתקדמות הלאה.
הרעיון הוא שכל קבוצה לפני תחילת המשחק תפתח אסטרטגיה מסוימת או דרך התקדמות חכמה ותתקל בלבטים אם "להקריב" שחקן ולגרום לו להיתפס כדי לקחת את הדגל או לבצע עוד התקדמות.
רעיון לתכנון ואסטרטגיה -שחקן אחד יסחב שחקן אחר(מקבוצתו) על ידיו ויבצע את כל צעדי ההתקדמות,כך בעצם מתקדמים שני שחקנים בתור אחד כביכול באופן כפול.
אפשרות אחרת למשחק היא משחק קופסא אסטרטגי כגון "סטרטגו" או שחמט. הרעיון הוא לגרום לחניכים להבין את ההקרבה המתבקשת לצורך המטרה של ניצחון.
חלק ב':
פעילות א'
רעיונות למטרות:
· להקים תנועת נוער
· לגנות את החפץ היקר בעולם
· להקים ישוב
· למכור דירה ביו"ש
